ARBORESCENCE

REPRESENTATIONS INITIALES

FICHE TRAME SEANCE O : REPRESENTATIONS INITIALES
FICHE ELEVE 1 : REPRESENTATIONS INITIALES

SEANCE 1

FICHE TRAME SEANCE 1: DECOUVRIR LENERGIE
FICHE ANIMATEUR SEANCE 1 ACTMVITE 1 : REPRESENTATIONS INITIALES
FICHE ANIMATEUR SEANCE 1 ACTVITE 2 : DE L'ENERGIE DANS LES ALIMENTS
FICHE ELEVE 2 : DE LENERGIE DANS LES ALIMENTS
FICHE ELEVE 3 : LA FABRICATION DU PAN
FICHE ANIMATEUR SEANCE 1 ACTVITE 3 : LE MOULIN ENERGIE
FICHE ELEVE 4 : LE MOULN DE MASMEJEAN

INTER-SEANCE 1/2
FICHE TRAME SEANCE 1 - 2
FICHE ELEVE S : HISTOIRE DE MOULINS

SEANCE 2

FICHE TRAME SEANCE 2: DES ENERGIES
FICHE ANIMATEUR SEANCE 2 ACTVITE 1 : LES CHEMINS DE L'ENERGIE
FICHE ELEVE 6: LES CHEMINS DE L'ENERGIE
FICHE ANIMATEUR SEANCE 2 ACTVITE 2 : MISSIONS ENERGIE
FICHE ELEVE 7 : MISSION EAU
FICHE ELEVE 8 : MISSION VENT
FICHE ELEVE 9 : MISSION SOLEIL
FICHE ELEVE 10 : MISSION TERRE

INTER-SEANCE 2/3
FICHE TRAME SEANCE 2 - 3
FICHE ELEVE 11 : MENONS L'ENQUETE

SEANCE 3
FICHE TRAME SEANCE 3: LES SOLUTIONS
FICHE ANIMATEUR SEANCE 3 ACTMITE 1 : QUE LE MEILLEUR ECONOME GAGNE !
FICHE ELEVE 12 : DECOMPTE DES POINTS
FICHE ANIMATEUR SEANCE 3 ACTVITE 2 : EN QUETE DENERGE...
FICHE ANIMATEUR SEANCE 3 ACTVITE 3 : DE LA SUITE DANS LES IDEES..
FICHE ELEVE 13 : ARGUMENTAIRE
FICHE ANIMATEUR SEANCE 3 ACTIVITE 4 : EVALUATION
FICHE ELEVE 14 : EVALUATION

LEGENDE : FICHE TRAME - FICHE ANIMATEUR - EICHE ELEVE



